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Internet

Historia de Internet

Aunque se pueda pensar que Internet es algo que ha surgido en estos
ultimos tiempos debido a su auge, no es asi: Internet ya lleva con nosotros
unas cuantas décadas.

Los inicios de Internet se remontan
a los afos ‘60. En plena guerra fria,
Estados Unidos crea una red
exclusivamente militar, con el objetivo de
que, en el hipotético caso de un ataque
sovietico, se pudiera tener acceso a la
informacion militar desde cualquier punto
del pais. Este red se cre6 en 1969 y se
llamé ARPANET.

En principio, la red contaba con 4 ARPANET
computadoras distribuidas entre distintas
universidades del pais. Dos afnos después, ya contaba con unas 40
computadoras conectadas. Tanto fue el crecimiento de la red que su sistema
de comunicacién se quedo obsoleto. Entonces dos investigadores crearon el
Protocolo TCP/IP, que se convirtié en el estandar de comunicaciones dentro de
las redes informaticas (actualmente seguimos utilizando dicho protocolo).

ARPANET siguié creciendo y abriéndose al mundo, y cualquier persona
con fines académicos o de investigacion podia tener acceso a la red. Las
funciones militares se desligaron de ARPANET y fueron a parar a MILNET, una
nueva red creada por los Estados Unidos. La NSF (National Science
Fundation) crea su propia red informatica llamada NSFNET, que mas tarde
absorbe a ARPANET, creando asi una gran red con propoésitos cientificos y
académicos. El desarrollo de las redes fue abismal, y se crean nuevas redes de
libre acceso que mas tarde se unen a NSFNET, formando el embrién de lo que
hoy conocemos como INTERNET.

El desarrollo de NSFNET fue tal que hacia el afio 1990 ya contaba con
alrededor de 100.000 servidores.

En este contexto, el CERN (Centro Europeo de Investigaciéon de
Particulas) crea las paginas web, con el objetivo de comunicarse con otros
cientificos europeos. En 1993 un estudiante norteamericano escribio el codigo
del primer explorador web, el Mosaic, que se distribuia de forma gratuita por la
red y permitia tener acceso a graficos y documentos de texto dentro de
Internet. Esto supuso una auténtica revolucion, y a partir de ese momento,
Internet no ha parado de crecer. Es asi como en el afio 1996 existian cerca de
90.000 sitios web, mientras que en la actualidad se superan los millones de
sitios web.

Contenido extraido de: http:.//www.iespana.es/mundointernet/historia.htm
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Funcionamiento de Internet

Internet es, basicamente, una gran red mundial donde millones de
computadoras estan conectadas entre si, siendo independientes unas de otras.
Para que todas estas computadoras puedan coexistir y comunicarse, deben
ponerse de acuerdo. Con este motivo fueron creados los Protocolos, que son
reglas de comunicacion que han de adoptarse para que una computadora sea
entendida por las otras computadoras de la red. Los dos protocolos mas
importantes son el Protocolo de Control de Transmision (Transfer Control
Protocol) y el Protocolo de Internet (Internet Protocol). Usualmente se trata a
estos dos protocolos como si fueran uno solo, TCP/IP. Una computadora, si
maneja estos dos protocolos, no tendra ningun problema para ser entendida
por las demas computadoras de Internet.

Todas las computadoras que componen Internet no estan conectadas
unas con otras: solo se esta conectado con las mas cercanas. Si se realiza un
pedido de cierta informaciéon a una computadora que esta ubicada a cientos de
kilbmetros de donde uno se encuentra, se accede a esta computadora a través
de otras, formando una especie de cadena. Para saber donde esta la
computadora a la que se quiere acceder, se utilizan las Direcciones IP (son
como una especie de DNI de las maquinas) las cuales estdn compuestas por
una combinacién de numeros entre 0 y 255 y se utilizan para identificar a cada
computadora dentro de una red. Una vez sabido esto, la informacion que
hemos solicitado a la computadora lejana, nos llega a nosotros en pequefios
paquetes que una vez en nuestras maquinas, se enlazan mostrandonos la
informacion pedida en pantalla.

Servicios de Internet

Cuando un usuario se conecta a Internet, puede acceder a miles de
computadoras de todo el mundo. Ahora bien, ¢cdmo interpretar la informacién
de todas esas computadoras? Existen varios servicios de Internet que definen
normas para presentar y enviar la informacion que circula por la red, de forma
que el usuario pueda recuperarla. Los mas importantes son el correo
electronico (E-MAIL), la World Wide Web (WWW), los grupos de noticias
(NEWS), conversacion en tiempo real (IRC o CHAT) y acceder y transferir
archivos (FTP).

Otros servicios de Internet, son Gopher, Archie, o Telnet. Todos ellos son
distintas formas de acceder a la informaciéon de las computadoras de Internet,
pero se utilizan con menos frecuencia.

World Wide Web (WWW)

La World Wide Web es, por decirlo de alguna manera, el servicio mas
popular de Internet. Cuando ya se haya pasado cierto tiempo en la Web, se
empezara a sentir que no hay limites a lo que se puede descubrir en ella. La
Web permite una comunicacion rica y variada gracias a que puede presentar
informacion mediante distintos medios como son el texto, graficos,
animaciones, fotos, sonidos y videos.

55




Ingreso 20006 - Algoritmica

La Web es conocida como un sistema cliente-servidor. La computadora
que estamos utilizando es el cliente y la computadora remota que alberga los
archivos electronicos a los que queremos acceder es el servidor. A
continuacion explicamos como funciona:

Digamos que se quiere visitar el sitio Web del museo del Louvre. Primero
se escribe la direccion URL del sitio web en el explorador Web o Browser
(hablaremos de esto enseguida). Entonces el explorador solicita la pagina Web
del servidor que alberga el sitio del Louvre. El servidor envia de vuelta los datos
a nuestra computadora a través de Internet. El explorador interpreta los datos,
mostrandolos en la pantalla.

El sitio de Louvre también tiene vinculos a sitios web de otros museos,
como el Museo del Vaticano. Cuando se hace clic con el mouse sobre ese
vinculo, se puede acceder al servidor web del Museo del Vaticano.

Esta manera de recorrer los sitios es posible gracias al uso del hipertexto.
Theodor H. Nelson senala... "Con hipertexto, me refiero a una escritura no
secuencial, a un texto que bifurca, que permite que el lector elija y que se lea

mejor en una pantalla interactiva. prEETTTTrE : _imix
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unos a otros. En la Web, uno navega a través de paginas de informacion -es lo
comunmente conocido como explorar o navegar- conforme a lo que le interese
en un determinado momento.

Como comentabamos, para acceder a la Web se necesita de un
explorador Web o browser, como el Netscape Navigator, Microsoft Internet
Explorer, Mozilla Firefox u Opera software, entre otros. ;Coémo hace el
explorador para distinguir entre paginas Web y otros tipos de datos que hay en
Internet? Las paginas Web estan escritas en un lenguaje de computacion
llamado Lenguaje de Marcacion de Hipertexto o HTML (del inglés HyperText
Markup Language).

Entonces uno puede imaginarse la World Wide Web como una red de
archivos electronicos (archivos HTML) o como mencionabamos anteriormente
paginas web, las cuales estan organizadas en forma de sitios y estan
almacenados en computadoras de todas partes del mundo. El Hipertexto
vincula estos recursos unos a otros. Los Localizadores Uniformes de
Recursos o URLs (del inglés Uniform Resource Locator) son las direcciones
que se utilizan para localizar estos archivos. La informacion que contiene una
URL proporciona la capacidad de saltar de una pagina web a otra simplemente
con un clic del mouse. Cuando se teclea una URL en el explorador o se hace
clic en un vinculo (no solamente el texto puede servir de vinculo o enlace, un
objeto como una imagen también puede serlo), el explorador envia una peticion
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para descargar uno 0 mas archivos a una computadora remota, llamada un
servidor web.

¢ Como esta formada una URL tipica?
Veamos algunos ejemplos:

http://lwww.unrc.edu.ar La pagina de inicio (Home Page) del sitio de la
Universidad Nacional de Rio Cuarto.

http://lwww.learnthenet.com La pagina de inicio de Aprenda la Red.
ftp://rtfm.mit.edu/pub/ Un directorio de archivos en el MIT, disponibles para
ser descargados.

La primera parte de una URL (antes de las dos barras inclinadas) indica el
tipo de recurso o método de acceso a esa direccion. Por ejemplo:

e http: Un documento de hipertexto.

o ftp: Un archivo, o un directorio de archivos, disponibles para ser
descargados.

e news: Un grupo de noticias.

o telnet: Un sistema informatico en el que se puede abrir una sesion a
través de Internet.

o file: Un archivo situado en un disco local, por ejemplo su disco duro.

La segunda parte es, por lo general, la direccion del computadora donde
se encuentran los datos o el servicio. Puede haber otros elementos adicionales
para especificar nombres de archivos, el puerto al que conectarse, o un texto a
buscar en una base de datos.

En sintesis una URL puede estar formada por las siguientes partes:

Esto indica gue el servidor al que se guiere acceder es un servidor de sitios web.

Usualmente son las primeras tres letras de las direcciones, aungue existen URLs que no
incluyen esta parte,

Hombre de la institucion, empresa u organismo gue publica el sitio. En este
caso, significa Universidad Macional de Rio Cuarto.

I . ; 1 Bais al que pertensce la organizacién que publica el sitio Web.
i http:t/ !www !Unrc. iedu. far i En este caso significa Argentina. Otros ejemplos sen el (Chile),
uy (Uruguay), ch (China), br (Brasil), uk (Reino Unido), es
(Espana). Actualmente las direcciones no suelen contener esta
parte.

Tipo de organizacidn a la cual pertenece el sitio Web. En este case, edu
significa que es una institucion educativa. Otras posibilidades son: com
(comercial), gov (gubernamental), mil (militar), net (redes privadas],
org (organizacion de otro tipo), etc.
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La URL de un sitio se introduce tecleandola en la barra Direccion del
explorador Web, situada justo debajo de la barra de herramientas.

i [@ @ @ ||_| hittp: /A, learnthenet. comdzpanizh/html/1 Baddrs s htm

Muchos exploradores almacenan las URL's que se pretenden utilizar de
nuevo, anadiéndolas a una lista especial. En Netscape Navigator se llaman
Marcadores; en Microsoft Explorer, Favoritos. Una vez que se agregue una
URL a la lista, se puede regresar a esa pagina web simplemente haciendo clic
en el nombre correspondiente de la lista, en vez de tener que volver a teclear
toda la URL.

La mayoria de las URL's que se utilizaran empezaran con http. A
continuacion se detallan algunas otras cosas a saber sobre las URL's:

o Generalmente, una URL no contiene espacios.
e Una URL siempre usa barras diagonales (//).

e Siseintroduce una URL incorrectamente, el explorador no sera capaz
de localizar el sitio o recurso deseado. Si se recibe un mensaje de error
0 se accede a un sitio equivocado, hay que asegurarse de que se ha
tipeado correctamente la direccion.

e Se puede saber cual es la URL que se oculta tras cualquier vinculo
colocando el cursor sobre el mismo. El puntero se convierte en una
mano, y la URL aparecera en la barra de estado, normalmente situada
en la parte inferior de la pantalla.

Contenido de base: http://www.learnthenet.com

Guardando elementos de una pagina Web

Muchas veces es util poder grabar en nuestro disco rigido (o en un
diskette) el contenido de una pagina Web. Si vamos al menu Archivo y luego a
la opcion Guardar Como, en la ventana del explorador Web, nos aparecera el
cuadro de didlogo mediante el cual elegiremos en qué carpeta, de qué disco y
con qué nombre queremos grabar el archivo.

Si queremos almacenar todos los archivos necesarios para mostrar la
pagina (graficos, imagenes, sonidos, etc) debemos elegir guardar con el tipo de
archivo Pagina Web, completa (*.htm; *.html). En cambio, si necesitamos
guardar unicamente la pagina HTML actual, elegimos el tipo de archivo Pagina
Web, sélo HTML (*.htm; *.html). Esta opcién almacena la informacién de la
pagina Web, pero no los graficos, sonidos ni otros archivos. También si
queremos guardar unicamente el texto de la pagina Web actual, seleccionamos
Archivo de texto (*.txt). Esta opcion graba la informacién de la pagina Web
como texto sin formato.

Si el documento fue guardado como pagina web, puede ser abierto
utilizando un editor de paginas web o un procesador de textos, que ademas
nos permitira modificarlo si es necesario.
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Otra forma de rescatar el texto de una pagina, es aplicando los comandos
de copiar y pegar. El procedimiento es bastante sencillo. Primero se selecciona
el texto de nuestro interés dentro de la pagina actual. En el menu Edicion de la
ventana del browser seleccionamos la opcién Copiar. Luego vamos al editor,
donde pegaremos el texto y del menu Edicion de la aplicacion seleccionamos la
opcion Pegar.

Finalmente, si lo que deseamos es guardar una imagen de una pagina
Web que estamos viendo en el navegador Web, el procedimiento es simple.

& Debemos hacer clic con el botdon
fr@- S _ secundario sobre la imagen, apareciendo

f"‘a Al wineulE emura YERLaE e un menu ConteXtual como el que Sigue:
':;.-3 lslard ardestinacare .
f;r Imprimin destiEe
FEstran mader
Guardar imagen como... .y .
Esiabioear e nolianiz @ La opcion Guardar imagen como...
N (g) nos permite grabar la imagen en el
Copiar aeoeso diect disco. Establecer como papel tapiz (b)
Agregar a Faveritos. . | coloca la imagen como fondo del
msidad P Pigpiedades escritorio y Copiar (¢) nos permite enviarla

al portapapeles, para luego pegarla en un
programa de edicion de graficos o un procesador de textos.

Algunas direcciones utiles

www.unrc.edu.ar Universidad Nacional de Rio Cuarto

intra.exa.unrc.edu.ar Facultad de Ciencias Exactas, Fisico-
Quimicas y Naturales

dc.exa.unrc.edu.ar Departamento de Computacion

www.mcye.gov.ar Ministerio de Cultura y Educacion de la

Nacion.

www.museosargentinos.org.ar Museos argentinos.

www.bibnal.edu.ar Biblioteca Nacional de la Republica Argentina.

www.nationalgeographic.com  National Geographic, en inglés.

www.rae.es Real Academia Espafola.

www.diccionarios.com Diccionarios en la red.

www.oma.org.ar Olimpiada Matematica Argentina.

www.lingolex.com/espan.htm Aprender-inglés.Net.

www.clarin.com.ar Diario Clarin.

www.intervoz.com.ar Diario La Voz del Interior.

www.uba.ar Universidad de Buenos Aires.

www.unlp.edu.ar Universidad Nacional de La Plata.

www.algoritmica.com.ar Consulta y materiales para estudiantes de
programacion.

www.monografias.com Descarga y publicaciones de trabajos.

www.google.com.ar Buscador Google.

www.yahoo.com.ar Portal Yahoo!.
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Busqueda de informacion en la Web

Con la llegada de Internet toda la informacion de la
Red existe en formato digital y miles de computadoras de
todo el mundo la almacenan publicamente. Se puede
buscar cualquier palabra o concepto y acceder a ella en
cuestion de segundos. Lo mejor de todo es que no hace Jfﬁf?ﬂ ﬁ.r'frf?!
falta ningun programa especial: existen buscadores de &
Internet, en forma de sitios de la WWW a los que se
puede acceder con cualquier explorador desde una computadora.

:7;—'.1’#,-'

Los buscadores se dividen en dos categorias: los directorios de
busqueda y los motores de busqueda. Sin embargo, se puede encontrar una
combinacion de ellos ya que por ejemplo el buscador Google, es un motor de
busqueda que entre sus opciones ofrece el acceso a un directorio.

A continuacién, se analizan que son los motores de busqueda y los
directorios y de que manera se busca en ellos, para culminar con sus ventajas
y desventajas.

Motores de busqueda

En estos sitios la busqueda se realiza ingresando una o mas palabras
que tienen que ver con el tema del cual se busca informacion; éstas son las
llamadas “palabras claves”. Los resultados de la busqueda se visualizan en una
pagina con la lista de sitios que contienen los términos solicitados. Esto es lo
que se puede llamar una busqueda por palabras claves.

Para realizar este proceso de busqueda automatica, los buscadores
utilizan unos programas llamados “robots” o “spiders” que exploran la red
siguiendo los enlaces de las paginas (o sea saltando de una pagina a otra,
aprovechando la caracteristica de hipertexto que poseen los sitios web).
Cuando llegan a un sitio (por ejemplo el de la UNRC), recogen la mayor parte
de las palabras que aparecen en las partes publicas del sitio y en una base de
datos las almacenan junto con un indice.

Es asi que cuando se hace una consulta a un motor, lo que se esta
pidiendo es que busque en su indice de sitios y compare la consulta (realizada
mediante palabras claves) con los términos recogidos y almacenados en la
base de datos del buscador.

Se pueden mencionar como motores de busqueda a: Google, Altavista,
entre otros.

Directorios de busqueda

Estos sitios ofrecen una lista de categorias donde al seleccionar la que
es de nuestro interés, se abren nuevas opciones o0 subcategorias y asi en
pasos sucesivos, se va refinando la busqueda hasta llegar a la informacién
requerida, obteniendo al final un listado de paginas incorporadas al directorio
que ofrecen la informacion buscada. Es lo que se puede llamar una busqueda
por categoria.

Para ello, en los directorios hay personas que examinan las paginas web
y los recursos de todo el mundo, clasificandolos en una categoria
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predeterminada, haciendo un pequefio resumen y publicandolos en un
catalogo general.

Se puede mencionar como directorios a Google, Yahoo!, Altavista, etc.

Para tener en cuenta: Como se dijo anteriormente se puede encontrar que un
motor de busqueda también incluya un directorio, lo que también genera una
combinacion de técnicas de busqueda. Por ejemplo, Google permite hacer una
busqueda por palabras clave dentro de una categoria del directorio. Es decir, si
primero se acota parcialmente el tema de busqueda (localizando la categoria
que se necesita) y se usa palabras claves relacionadas con el tema de
busqueda se obtendran las paginas que, en esa categoria, hacen referencia a
lo buscado.

Ventajas y desventajas de los mecanismos de busqueda

En primer lugar, se plantean ventajas y desventajas de un motor de
busqueda:

Ventajas

M Exhaustividad en los resultados: Se proporciona una gran cantidad de
informacion.

M Amplitud de resultados: Cuando no se tienen criterios muy definidos de
lo que se busca, este tipo de busqueda brinda una visién muy amplia.

M Aciertos en los resultados: Cuando se sabe acotar la busqueda y se
emplean las opciones avanzadas, los resultados pueden ser muy certeros y
completos.

Desventajas

M Falta de precision en los resultados: Debido a que la informacién no ha
sido seleccionada por un humano especialista sino por programas
informaticos, es probable que la ambigliedad propia de las lenguas
naturales dé listas enormes de posibles paginas, dando resultados
descontextualizados. La precision es el punto débil de estos sistemas.

Ahora se plantean ventajas y desventajas de un directorio de busqueda:

Ventajas

M Selectividad de los resultados: Como la busqueda se acota a los sitios
contenidos en una categoria o subcategoria, los sitios devueltos tratan mas
especificamente lo que buscado.

Desventajas

M Filtro en los resultados: De la misma manera en que la selectividad de
los resultados es una ventaja, puede verse como desventaja si se
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considera que puede haber paginas que son de interés y que los editores
del directorio tematico hayan decidido excluir.

Los dos tipos de buscadores comparten la desventaja de
desactualizacion de los resultados, esto se debe a que cuando se utiliza un
buscador no se consulta la informacién que en ese momento existe en la red,
sino la porcion de la red capturada en una fecha anterior, puede entonces que
el enlace del sitio al que se quiere acceder haya cambiado. Por ello, es que al
intentar acceder al resultado de la busqueda da el mensaje de “Pagina no
encontrada”.

Contenido extraido de: Manual del Seminario-Taller “Buscar y validar informacion en Internet” —
Programa IRC (Secretaria de Extensién y Desarrollo de la UNRC)
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